
ческого анализа с учетом всех доступных возможностей информационных 
технологий, придется решать ряд проблем, основной из которых является 
корректировка учебной программы.
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преподавании математики на примере авторских компьютерных программ «Ин
терактивные кроссворды», «Тесты» и «Устный счет», разработанных на основе 
электронных таблиц Microsoft Excel.

Ключевые слова: информационные образовательные технологии, игровые 
технологии, тестовые программы, компьютерные программы-тренинги.

В конце XX в. человечество вступило в стадию развития, получившую 
название постиндустриальное, или информационное, общество. Информа
ционные технологии, по сути, расширяют границы таких фундаменталь
ных понятий, как знание и язык [2, c. 1].

Компьютер может использоваться на всех этапах процесса обучения: 
при объяснении нового материала, закреплении, повторении, контроле.

Использование нетрадиционных форм контроля в процессе совмеще
ния информационных и игровых образовательных технологий способству
ет развитию познавательных интересов, основных способов мыслительной 
деятельности, самостоятельности в организации труда с персональным 
компьютером, дает возможность быстро и объективно оценивать резуль
таты своей работы.

Поскольку компьютерные игры являются одним из самых любимых 
развлечений детей, то можно использовать этот интерес в учебной дея
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тельности. Можно применить в своей работе разработанные на основе 
электронных таблиц Microsoft Excel авторские компьютерные программы 
«Интерактивные кроссворды», «Тесты» и «Устный счет».

Одним из видов игровой деятельности, которым увлекаются и взрос
лые, и дети, является разгадывание кроссвордов. Эта интеллектуальная 
игра может помочь быстро и в увлекательной форме проверить знания 
учащихся по определенной теме. Поскольку набор определяемых поня
тий в этом случае ограничен, то некоторые требования, предъявляемые к 
обычным кроссвордам (красивая сетка, большое количество пересечений 
слов, использование только существительных в именительном падеже и 
др.) следует отбросить. Это сэкономит время на подготовку кроссворда и 
расширит возможности проверки знаний, так как ответом может быть не 
только определенное понятие, но и, например, любое важное пропущен
ное слово в формулировке правила и т. п. Разумеется, учащиеся должны 
быть предварительно предупреждены об этих особенностях. Размещение 
кроссвордной сетки на листе электронных таблиц Microsoft Excel дает воз
можность с помощью условного форматирования выделять определенным 
цветом правильно вписанные буквы или ключевые, для данного кроссвор
да, слова. Это позволяет учителю легко визуально контролировать процесс 
выполнения задания на всех компьютерах, и, кроме того, является под
сказкой для учеников, затрудняющихся в ответе. При необходимости эту 
подсказку можно отключить или даже сделать правильно набранные буквы 
невидимыми для посторонних.

Проверку знаний учащихся по пройденной теме с выставлением от
метки можно осуществить с помощью компьютерной программы «тесты». 
Она также создана на основе электронных таблиц Microsoft Excel и вклю
чает в себя 10 заданий, которые можно составить по любой теме.

После ввода ответов на предложенные вопросы и нажатия на кнопку 
«Проверить» компьютер проверяет правильность выполнения задания и 
оценивает его в процентах и баллах. При этом неправильные ответы вы- 
деляютя красным цветом. Их можно исправить, предварительно нажав на 
значок «Повторить», отметка при этом снижается на один-два балла.

Эффективными для учащихся 5-6 классов, на наш взгляд, являются 
компьютерные программы-тренинги по устному счету «Устный счет с на
туральными числами», «Устный счет с целыми числами», «Устный счет с 
десятичными дробями» и «Устный счет с обыкновенными дробями».

Программа «Устный счет с натуральными числами» включает в себя 
примеры на все арифметические действия: сложение, вычитание, умноже
ние и деление. На каждое арифметическое действие имеются задания по
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пяти уровням сложности, которые ученик может выбрать на свое усмотре
ние в зависимости от своих навыков в устном счете на данный момент. По
сле выбора арифметического действия учащемуся предлагается записать 
свою фамилию, имя и класс, чтобы можно было отследить его успехи на 
диаграмме «Результаты». Здесь ученику выставляются баллы от 0 до 100 
по каждому уровню сложности. При введении верного ответа в ячейке ря
дом с ним появляется надпись «Правильно». Если ответ неверный —  эта 
ячейка остается пустой.

Компьютерная программа «Устный счет с десятичными дробями» со
держит в себе задания по двум уровням сложности на сложение, умноже
ние и деление десятичных дробей.

В случае введения верного ответа ячейка окрашивается в зеленый 
цвет. Учитель может визуально по окрашенным ячейкам отслеживать пра
вильность и скорость выполнения задания учениками.

Компьютерная программа «Устный счет с целыми числами» вклю
чает в себя примеры на сложение, вычитание, умножение и деление це
лых чисел. При введении верного ответа введенное число окрашивается в 
красный цвет. Если ответ неверный —  цвет введенного числа не меняется. 
При переходе к следующему заданию снизу появляется результат выполне
ния задания: количество выполненных заданий и количество допущенных 
ошибок. Причем количество ошибок суммируется при выполнении каждо
го нового задания.

Также интересной, на наш взгляд, является компьютерная программа 
для формирования навыков устного счета у учащихся V классов «Арифме
тические действия с обыкновенными дробями», разработанная С. А. Ер
молиным.

Каждый урок состоит из восьми примеров. Все примеры автоматиче
ски (т. е. без какого-либо участия человека) формируются по собственным 
подпрограммам из случайных чисел и включаются в вариант в произволь
ном порядке. Вероятность появления одинаковых примеров при многократ
ном запуске программы весьма мала. Переход к следующему примеру воз
можен только после получения правильного ответа. В памяти компьютеры 
сохраняются результаты решения 10 последних вариантов (имя учащегося, 
номер урока, количество ошибок и недочетов, выставленная отметка).

Данные программы-тренинги просты в использовании, дают возмож
ность каждому ученику выбрать задания необходимого ему уровня слож
ности, работать в посильном ему режиме скорости подсчета, получить бы
струю качественную оценку своих навыков и умений по каждому уровню 
сложности. К тому же они очень красочные и нравятся ученикам.
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Совмещение информационных и игровых образовательных техноло
гий позволяет повысить мотивацию учащихся, сделать процесс обучения 
более занимательным, снизить утомляемость детей на уроке, преодолеть 
психологический дискомфорт перед проверкой знаний, а значит —  повы
сить качество образования по предмету.
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ВИ ЗУ А Л И ЗА Ц И Я  Т Е М Ы  «К РИ В Ы Е  В Т О РО Г О  П О РЯ Д К А »  
С И С П О Л Ь ЗО В А Н И Е М  Ш А РО В  Д А Н Д Е Л Е Н А

Рассматривается возможность повышения наглядности при объяснении эк
вивалентности различных определений и свойств кривых второго порядка за счет 
применения шаров Данделена с использованием как наглядных объектов, так и 
средств компьютерной графики.

Ключевые слова: преподавание аналитической геометрии, эллипс, парабола, 
гипербола, фокус, директриса, круговой конус, шары Данделена.

Уменьшение количества аудиторных часов, выделяемых на курсы ма
тематики и высшей математики, ведет к необходимости выбора наиболее 
компактных и наглядных средств представления и доказательства свойств 
основных математических объектов, изучаемых в рамках этих курсов. Со
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