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ЭКАПЕДАГОГІКА

Дидактическая игра занимает важную роль в экологическом воспитании 
детей. С ее помощью у дошкольников формируются системы основных эколо
гических понятий и воспитывается осознанно-правильное отношение к объектам 
и явлениям природы.

Разработанная нами система дидактических игр экологического содержания 
прошла апробацию в ряде дошкольных учреждений Могилева и активно исполь
зуется в работе с детьми. Игры имеют четкую структуру: название, цель, 
описание дидактического материала, методика проведения; отдельные игры — 
несколько вариантов проведения. Они легки в изготовлении и могут быть ис
пользованы в работе с детьми среднего и старшего дошкольного возраста.

КТО 
ЖИВЕТ 

В ЛЕСУ?
ДИДАКТИЧЕСКИЕ ИГРЫ 
ЭКОЛОГИЧЕСКОГО 
СОДЕРЖАНИЯ 
ДЛЯ ПЕТЕЙ
ДОШКОЛЬНОГО ВОЗРАСТА

« К Т О  Г Д Е  Ж И В Е Т ? »

Цель: закрепить знания детей об 
убежищах в природе различных ви
дов животных (насекомых, земновод
ных, птиц, зверей).

Материал: планшет, на котором с 
одной стороны изображены различ
ные животные, а с другой — их убе
жища (например, берлога, нора, 
улей, скворечник, гнездо и др.). В кон
верте с обратной стороны планшета 
находятся стрелки-указатели по коли
честву животных. Вместо стрелок 
можно нарисовать на планшете 
между животными и их убежищами 
лабиринты из разноцветных линий.

М етодика проведения: в игре 
принимают участие двое и более де
тей. Поочередно дети находят пред
полагаемое животное и стрелкой или 
с помощью лабиринта определяют 
его убежище. При правильном вы
полнении игровых действий ребенок 
получает фишку. Если ответ невер
ный — ход переходит к следующему 
игроку. Выигрывает тот, кто соберет 
большее количество фишек.

« К Т О  Ч Е М  П И Т А Е Т С Я ? »

Цель: закрепить знания детей о 
разных видах питания животных (на
секомых, земноводных, птиц, зверей) 
в природе.

Материал: планшет, на котором 
по кругу размещены разные виды 
корма для различных видов живот
ных. В центре планшета укреплена 
движущаяся стрелка. С обратной сто
роны планшета в конверте помеще
ны карточки с иллюстрациями жи
вотных.

Методика проведения: в игре уча
ствуют двое и более детей: Поочеред
но, по загадке воспитателя, игроки 
находят соответствующую картинку 
с изображением животного и с по
мощью стрелки указывают вид кор
ма, которым питается данное живот
ное. За правильный ответ — фишка. 
Выигрывает тот, кто соберет большее 
количество фишек.

« Н А Й Д И  Д О М И К »

Цель: упражнять детей в группи
ровке животных по способам пита
ния (травоядные, хищные, всеядные, 
паразиты).

Материал: набор карточек с ил
люстрациями животных разных ви
дов, четыре разноцветных поля для 
размещения карточек; зеленое — для 
травоядных, красное — для хищни
ков, зелено-красное — для всеядных, 
черное — для животных-паразитов.

Методика проведения:
Первый вариант:  дети играют 

по одному. Ребенок группирует  
карточки с животными по цвето
вым полям в зависимости от того, 
чем они питаются. После выполне
ния задания воспитатель проверя
ет правильность решения и за каж
дую ошибку выдает игроку штраф
ную фишку. Выигрывает тот, кто 
меньше наберет штрафных фишек.

Второй вариант: дети поочеред
но берут по одной карточке с изоб
ражением животного и находят для 
него домик, опираясь на собствен
ные знания об особенностях питания 
разных видов животных. Выигрыва
ет тот, кто больше наберет фишек за 
правильность выполнения задания.

« 4 1 0  СНАЧАЛА,
ЧТО ПОТОМУ»

Цель: закрепить знания детей об 
основных стадиях роста и развития 
живых организмов (растений, жи
вотных, человека).

Материал: набор карточек, на ко
торых зафиксированы стадии роста 
и развития растений или животных 
(гороха, одуванчика, земляники, ля
гушки, бабочки и др.), а также чело
века (младенчество, детство, отроче
ство, зрелость, старость).

Методика проведения:
Первый вариант: ребенку пред

лагается разложить карточки в по
рядке роста и развития живых су
ществ (например, бабочка-капуст
ница: яйцо  — гусеница — куколка
— бабочка) и рассказать, что было 
сначала, а что потом.

Второй вариант :  воспитатель 
раскладывает карточки, преднаме
ренно делая ошибку. Дети должны 
исправить ее и объяснить свое ре
шение.

« П О М О Ж Е М  ГА .Й Т 1Н И Ю >»

Цель: закрепить знания детей об 
условиях, необходимых для роста 
растений (вода, свет, тепло, пита
тельная почва); упражнять в опре
делении недостатка тех или иных ус
ловий по внешнему виду растения.

М атериал: набор карточек  с 
изображением одного из комнат
ных растений (например, бальза
мина) в хорошем состоянии и с не
достатком (увядшие листья, пожел



тевшие листья, светлая почва и др.); 
четыре цветные карточки-модели, 
изображающие необходимые для 
растения условия: желтая — свет, 
красная — тепло, синяя — вода, 
черная — питательная почва; че
тыре карточки  с изображ ен и ем  
здорового растения и необходимых 
ему четырех условий.

Методика проведения: в начале 
игры детей знакомят с карточками- 
моделями условий, которые необ
ходимы для роста и развития расте
ния. Затем рассматривают четыре 
карточки с изображением одного и 
того же растения в хорошем состо
янии с указанием благоприятных 
условий (свет, тепло, вода, почва). 
Детям объясняют, почему р асте 
нию хорошо.

Карточки-модели раскладывают
ся на столе перед ребенком, а на на
борном полотне воспитатель со
ставляет рассказ о растении: «Рос 
бальзамин в горшке на окошке и ра
довался первому весеннему солн
цу. Солнечные лучи грели все силь
ней, а запасов воды в почве стано
вилось все меньше. В понедельник 
утром дети заметили, что листья 
бальзамина пожелтели и поникли. 
Что же делать?» Воспитатель пред
лагает детям помочь растению: ото
брать карточки-модели с изображе
нием необходимых ему условий. За 
правильный ответ — фишка. Побеж
дает тот, кто наберет большее коли
чество фишек.

Цел ь: закрепить знания детей о 
лесе как природном сообществе, 
сформировать представления об 
экологических нишах (этажах) сме
шанного леса и месте животных в 
них.

Материал: плоскостная модель с 
изображ ени ем  четы рех ярусов  
смешанного леса: первый — тра
вянистый покров, второй — кус
тарники, третий — лиственные де
ревья, четвертый — хвойные дере
вья. На каждом из ярусов сделаны 
специальные прорези для прикреп
ления фигурок животных. В кон
верте /С обратной стороны планше
те находятся фигуры-силуэты раз
личных лесных обитателей: насеко
мых, земноводных, пресмыкающих
ся, птиц, млекопитающих.

Методика проведения:
Первый вариант :  играет один 

ребенок, остальные проверяют пра
вильность выполнения задания: рас
селить всех животных по «этажам» в 
зависимости от места их обитания.

Выигрывает тот, кто меньше всего 
допустит ошибок.

Второй вариант:  силуэты жи
вотных раскладываются на столе об
ратной стороной. Дети поочередно 
берут по одному силуэту, называют 
животное и определяют его место в 
лесу. При этом ребенок должен 
объяснить свой выбор. За правиль
ный ответ — фишка. Если задание 
выполнено правильно, то фигурка- 
силуэт животного обратно выклады
вается на стол и действие повторяет
ся другим игроком.

« Э К О Л О Г И Ч Е С К А Я  
Б А Ш Н Я  «Л Е С »

Цель: познакомить детей с поня
тием «пищевая цепь» и дать 
представление о цепях питания в 
лесу.

Материал:
П ервы й вариант  — п лоско

стной: набор карточек с иллюстра
циям по четыре в каждом (напри
мер, лес — растение — травоядное 
животное — хищник);

Второй вариант: — объемный: 
четыре разных по величине кубика, 
на каждой грани которых — иллюст
рации леса (лес — гриб — белка — 
куница; лес — ягоды — еж — лиса; 
лес — цветок — пчела — медведь; 
лес — желуди — дикий кабан — 
волк; лес — береза — майский жук
— еж; лес — сосновая шишка — дя
тел — филин и т.д.)

Методика проведения: на первом 
этапе дети играют совместно с вос
питателем, начинают игру с любого 
кубика.

Воспитатель: «Это гриб, где он 
растет?» (В лесу.) «Кто из зверей пи
тается в лесу грибами?» (Белка.) 
«Есть ли у нее враги?» (Куница.) Да
лее ребенку предлагается составить 
пищевую цепь из названных объек
тов и объяснить свой выбор. Пока
зать, что если убрать один из компо
нентов пищевой цепи (например, 
гриб), то вся цепочка расподается.

На втором этапе дети играют са
мостоятельно . Им предлагается  
со с та в и ть  свою экологическую 
башню.

На третьем этапе организуются 
игры-соревнования: кто быстрее со
ставит башню, в которой есть, на
пример, еж или волк.

« П И Р А М И Д А  « П Т И Ц Ы »

Цель: сформировать знания о 
простейших цепях питания птиц в 
природе, закрепить знания об усло
виях, необходимых для роста раете- 
чий_и жизни животных.

Материал:
П ервы й  вариант  — плоскос

тной: набор карточек разного цвета 
(желтых, синих, красных, черных), 
моделирующих условия, необходи
мые для роста растений и жизни жи
вотных; наборы из трех карточек с 
различными иллюстрациями расте
ний и птиц (например, сосна — со
сновая шишка — дятел).

Вт орой вариант  — объемный
— набор из семи кубиков, где пер- 
в ы й -ч етвер ты й  кубики разного  
цвета, обозначающие условия, не
обходимые для жизни растений и 
животных; пятый — растения; ше
стой — корм птиц; седьмой — пти
цы (например,: рябина — ягоды 
рябины — снегирь; ель — еловая 
шишка — клест; дуб — желуди — 
сойка; водоросли — улитка — утка; 
трава — кузнечик — аист).

Методика проведения: по ана
логии с «Экологической башней 
«Лес». Однако при составлении 
пирамиды необходимо обратить 
внимание на следующие правила: 
разноцветные кубики расставля
ются горизонтально, а три кубика 
с иллюстрациями растений и жи
вотных выставляются на эту гори
зо н тал ь  в е р т и к а л ь н о ,  один на 
один, с целью показа пищевых це
пей в природе.

Э К О Л О Г И Ч Е С К О Е  
Л У К О Ш К О  

« А П Т Е К А  А Й Б О Л И Т А »

Цель: сформировать представле
ния детей о лекарственных растени
ях и их использовании человеком, 
упражнять в их распознавании на 
иллюстрациях.

Материал: плоскостное лукошко с 
красно-зеленым крестиком на одной 
из сторон, набор иллюстраций ле
карственных растений (подорожник, 
зверобой, ромашка, шиповник, кра
пива и др.).

Методика проведения:воспита
тель загадывает детям загадки о ле
карственных растениях. Ребенок 
находит в лукошке иллюстрацию, 
называет растение и объясняет, по
чему его называют «зеленым док
тором». Аналогично можно про
водить игры с экологическими лу
кошками на темы: «Цветы луго
вые», « П ер во ц веты » , «Я годы », 
«Грибы» и др.

« З О О Л О Г И Ч Е С К И Й  
С Т А Д И О Н »

Цель: закрепить знания детей о 
различных видах животных, их пита
нии и месте Обитания в природе.

« Л Е С  —  Д О М  
Д Л Я  Ж И В О Т Н Ы Х »



Материал: планшет, на котором 
по кругу изображены две беговые 
дорожки, старт, финиш и девять хо
дов; в центре стадиона шесть сек
торов с иллюстрациями животных: 
один — скворец, две —  ласточки, 3
— пчела, 4 — муравей, 5 — мед
ведь, 6 — белка. На отдельных кар
точках — иллюстрации корма для 
данных ж ивотны х и их убежищ  
(скворечник, м уравейник, улей, 
берлога, дупло и др.)- В наборе 
имеется также кубик для определе
ния хода.

Методика проведения: в игре 
участвуют два ребенка. С помощью 
кубика они поочередно определя
ют сектор с заданием и делают по 
три хода: первый — назвать живот
ное, второй — определить корм для 
данного животного, третий — на
звать его убежище в природе. Вы
игрывает тот, кто первым придет к 
финишу.

Цель: упражнять детей в соответ
ствии простейших цепей питания 
животных в природе.

М атериал: набор и гр ал ьн ы х  
карточек из 36 штук, каждая окра
шена с обратной стороны зеленым 
цветом, а на лицевой — иллюст
рации различных животных и рас
тений, которые составляются та 
ким образом, чтобы в итоге сло
жилось 18 пар (животное — корм 
для него).

М етодика проведения: в игре 
принимают участие от двух до шес
ти детей. Каждому ребенку раздает
ся по 6 карточек. Заранее проверя
ется, есть ли среди них такие, кото
рые можно составить в пары. При 
правильном ходе ребенка карточки 
откладываются. Количество карт по
стоянно пополняется до шести, пока 
они не закончатся. Выигрывает тот, 
кто первым выйдет из игры или у 
кого останется меньшее количество 
карточек.

« П Р О Г У Л К А  В  Л Е С »

Цель: сформировать правиль
ное отношение к лесным обитате
лям, расш и рить  знания детей о 
правилах поведения в лесу, упраж
нять в распознавании предупреж
дающих и запрещающих экологи
ческих знаков.

Материал: планшет с изображе
нием лесной поляны с нескольки
ми тропинками, на которых разме
щены предупреж даю щ ие знаки; 
силуэты детей, которых можно пе
рем ещ ать  по тропин кам ; набор 
запрещающих экологических зна
ков в конверте (например, не рвать 
ландыши; не топтать грибы, яго
ды; не ломать ветви деревьев; не 
разрушать муравейники; не р аз 
водить костры; не ловить бабочек; 
не кричать; не включать громкую 
музыку; не разорять птичьи гнез
да и др.).

Методика проведения: в игре мо
жет участвовать группа детей, кото
рые отправляются в лес на прогулку.

На первом этапе следует провести 
ребят по тропинке, рассказать, что 
на ней находится, выставить соответ
ствующие эколо-гические знаки, по
могающие соблюдать правила пове
дения в лесу.

На втором этапе дети самостоя
тельно путешествуют по лесным 
тропинкам, где расставлены различ
ные экологические знаки. Игроки 
должны объяснить по ним правила 
поведения в лесу. За правильный от
вет — фишка. Побеждает тот, кто 
наберет максимальное количество 
фишек.

« Л Е С Н И К »

Цель: закрепить знания детей о 
правилах поведения человека в лесу; 
упражнять в распознавании предуп
реждающих экологических знаков.

Материал: набор предупрежда
ющих экологических знаков треу
гольной формы с изображением 
лесных объектов (ландыш, мура
вейник, гриб съедобный и несъе
добный, ягоды, бабочка, паутина, 
птичье гнездо, еж, костер, сквореч
ник и др.).

М етодика п р оведен и я ; /дети 
поочередно выполняют роль-лес
ника, который выбирает один из 
экологических знаков, лежащих в 
перевернутом состоянии на сто 
ле, и знакомит участников игры 
с л есн ы м и  объектам и , которые 
этот знак представляют, расска
зывает. как следует вести себя в 
лесу, находясь рядом с данными 
объектами.

« З Е Л Е Н Ы Е  К А Р Т Ы »


