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ИНТЕРАКТИВНОЕ ОБУЧЕНИЕ 
ДОШ КОЛЬНОЙ ПЕДАГОГИКЕ

The article presents the reflection o f the experience ofthe authors in the use o f inter
active methods o f  training in the process o f  teaching the-.course «Preschool education». 
The article discloses both theoretical and practical-methodical aspects ofgaming learn
ing situations as an interactive teaching method to enhance the quality o f  professional 
training o f  specialists fo r  the system ofpreschool education.

Одной из актуальных задач современной высшей школы является 
переход от экстенсивных к интенсивным методам обучения, которые обе
спечивают углубление, обогащение, ускорение, активизацию процесса 
обучения. В реальной практике педагогического образования поставлена 
задача разработки, воспроизводства и тиражирования таких технологий 
обучения, которые позволили бы реализовать парадигмальные сдвиги в 
процессе подготовки специалистов в направлении индивидуализации, 
дифференциации и личностной ориегвдхши данного процесса.

На наш взгляд, использование игровых обучающих ситуаций, как ин
терактивного метода обучения, в процесе преподавания курса “Дошкольная 
педагогика” будет способствовать решению вышеобозначенной задачи.

В профессиональной подготовке будущих специалистов системы 
дошкольного образования особое место отводится курсу “Дошкольная 
педагогика”, который обеспечивает формирование фундаментальной 
компетентности студента в области теории дошкольной педагогики и 
практической готовности к осуществлению профессиональных функ
ций в сфере дошкольного образования.

В настоящий период в системе дошкольного образования наблюда
ется тенденция активных инновационных преобразований, которые за 
последние годы приобрели системный характер. Созданы новые типы 
дошкольных учреждений, позволяющие обеспечить вариативность об
разовательного процесса, ориентированного на индивидуальность ре
бенка и запросы его семьи, реализацию конституционного права роди
телей на доступность качественного дошкольного образования.

Интерактивное освоение выпускниками вузов дошкольной педа
гогики поможет осознать значимость происходящих преобразований в 
системе дошкольного образования, активно включиться в этот процесс,
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а также создаст условия для успешного решения ряда профессиональ
но-социальных задач.

С.С. Кашлев рассматривает интерактивные методы как спосо
бы усиленной целенаправленной деятельности педагога и студентов 
но организации взаимодействия между собой и межсубъектного вза
имодействия всех участников педагогического процесса для создания 
оптимальных условий развития [1]. По его мнению основное назна
чение интерактивного взаимодействия состоит в изменении, совер
шенствовании моделей поведения и деятельности участников пе
дагогического процесса, ведущими признаками которого выступают 
полилог, диалог, мыследеятельность, смыслотворчество, межсубъект- 
ные отношения, свобода выбора, ситуация успеха, позитивность и оп
тимистичность оценивания, рефлексия и др.

В целях повышения качества профессиональной подготовки буду
щих специалистов системы дошкольного образования в процессе пре
подавания курса “Дошкольная педагогика” мы предлагаем использо- 
нать игровые обучающие ситуации, как интерактивный метод обучения.

Игровую обучающую ситуацию мы рассматриваем как ситуацию, 
имитирующую определенный отрезок педагогической деятельности, в 
которой сочетаются как познавательные, так и игровые элементы.

Игровая обучающая ситуация выполняет следующие функции:
-  гностическую (формирование профессиональных знаний);
-  инструментальную (формирование профессиональных умений и 

навыков, развитие профессиональных способностей);
-  социально-психологическую (обучение общению, формирование 

профессионально-значимых качеств личности).
Учитывая функции игровых обучающих ситуаций и характер по

знавательной деятельности студентов, мы разделили игровые обучаю
щие ситуации на три группы: ролевые игровые обучающие ситуации, 
моделирующие игровые обучающие ситуации, познавательные игро
вые обучающие ситуации.

Ролевые игровые обучающие ситуации направлены на создание 
максимально приближенных к реальным условиям ситуаций профес
сиональной деятельности, где студент, выполняя роль педагога, отра
батывает при этом профессиональные умения и навыки, приобретает 
опыт будущей профессиональной деятельности. По форме организа
ции нами были выделены такие ролевые игровые обучающие ситуа
ции, как ролевые интервью, ролевые обсуждения и ролевые проигры
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вания. Практика показала, что ролевые игровые обучающие ситуации 
существенно повышают интерес будущих специалистов учреждений 
дошкольного образования к овладению специальными знаниями, так 
как дают представление об их практическом применении, придают 
процессу обучения действенный мотивационный фон, содействуя тем 
самым формированию профессионализма будущих педагогов дошколь
ных учреждений. Ролевые игровые обучающие ситуации не требуют 
специального времени, изменения учебного цлана, они органически со
четаются с уже апробированными формами работы, являясь одним из 
интерактивных методов усвоения учебного материала.

Нами была разработана и апробирована серия моделирующих 
игровых обучающих ситуаций. Их эффективность основана на много
значности по сравнению с однозначной логико-познавательной моде
лью. Ю.М. Лотман отмечает: «В игровой модели каждый элемент и вся 
она в целом, будучи самой, является не только собой. Игра моделирует 
случайность, неполную детерминированность, вероятность процессов и 
явлений... Двойная (или множественная) значимость элементов заставляет 
воспринимать игровые модели по сравнению с соответствующими им ло
гико-научными, как семантические, богатые, особо значимые...» [2, с. 84].

Используемые в ходе лекционными практических занятий модели
рующие игровые обучающие ситуации стали внутренним организую
щим стержнем, вокруг которого накапливались и закреплялись знания 
профессионального характера. Сама логика осуществления моделиру
ющих игровых ситуаций порождала потребность в новых профессио
нальных знаниях, связанных с воспитанием детей дошкольного возрас
та. Таким образом, происходило не механическое накопление информа
ции, а ее творческое усвоение студентами.

Особый интерес у студентов вызвали познавательные игровые обуча
ющие ситуации, цель которых заключалась в формировании и закреплении 
профессиональных знаний, умений и навыков, в развитии профессиональ
ных способностей будущих педагогов учреждений дошкольного образова
ния. В зависимости от количества участников мы разделили познаватель
ные игровые обучающие ситуации на индивидуальные и групповые.

Нами было установлено, что использование игровых обучающих 
ситуаций очень важно при дифференцированном подходе к организации 
самостоятельной работы, так как они позволяют учитывать индивиду
альные особенности каждого студента. В игровых обучающих ситуа
циях будущие педагоги учреждений дошкольного образования на себе
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оценивают естественность и непринужденность усвоения знаний, ее 
психотерапевтическое влияние, что позволяет более осознанно в даль
нейшем использовать игру в практике работы с детьми. Студенты не
избежно приходят к осознанию ведущей роли игры в воспитании, об
учении и развитии детей дошкольного возраста.

Игровые обучающие ситуации обеспечивают овладение студен
тами гностическими, конструктивными, организаторскими, коммуни
кативными, прогностическими, экологическими, профессиональными 
функциями. Они учат переносить эмоциональные перегрузки, поддер
живают хорошее настроение, высокую работоспособность.

Использование игровых обучающих ситуаций в процессе лекци
онных и практических занятий по дошкольной педагогике предостав
ляет будущему педагогу реальные возможности для решения трудных 
педагогических проблем; позволяет ему быть активным участником 
образовательного процесса; создает потенциально более высокие воз
можности для переноса профессиональных знаний, умений и навыков 
из учебной ситуации в опыт профессиональной деятельности, обе
спечивает поддержание творческой учебной среды, что способствует 
формированию высокого уровня профессионализма будущих педагогов 
учреждений дошкольного образование.

Как показала практика, интерактивное обучение дошкольной пе
дагогике будущих специалистов дошкольных учреждений значительно 
повысило уровень усвоения учебного материала по данному курсу. Оно 
позволило студентам: освоить содержание и инновационные технологии 
образовательного процесса в современном дошкольном учреждении; ов
ладеть культурой управления коммуникацией, дискуссией, а также кол
лективной мыследеятельностью; развить коммуникативные, экспертные, 
рефлексивные способности; качественно овладеть профессиональными 
функциями педагога учреждения дошкольного образования.

Список литературы
1. Кашлев, С. С. Интерактивные методы обучения педагогике /  С. С. Кашлев. — 

Минск : Высшая школа, 2004. -  176 с.
2. Архангельский, С. И. Учебный процесс в высшей школе, его закономерные осно- 

Ш.І и методы / С. И. Архангельский. -  Москва, 1980. -  С. 84-105.
3. Прокофьева, О. О. Использование игровых обучающих ситуаций в профессио

нальной подготовке студентов / О. О. Прокофьева // Веснік МДУ імя А. А. Куляшова. -  
№ 1.-2002.-С . 107-109.

4. Прокофьева, О. О. Дошкольная педагогика : практикум / О. О. Прокофьева. -  
Могилев : МГУ имени А. А. Кулешова, 2013. -  128 с.

107

Эл
ек
тр
он
ны
й а
рх
ив

 би
бл
ио
те
ки

 М
ГУ

 им
ен
и А

.А.
 Ку
ле
шо
ва




