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СИНТЕЗ КОМ ПЬЮ ТЕРНОЙ ГРАФИКИ И ВЕБ-ДИЗАЙНА В ОБРАЗОВАНИИ: 
ИННОВАЦИОННЫ Е МЕТОДЫ И ИНСТРУМ ЕНТЫ

Е. В. Черненко
(Учреждение образования «Могилевский государственный университет имени A.A. Кулешова», 

кафедра программного обеспечения и информационных технологий)
Статья посвящена анализу синтеза компьютерной графики и веб-дизайна в контексте современного образования. 

Исследуются инновационные методы и инструменты, преобразующие традиционные подходы к визуализации знаний и 
интерактивному обучению. Акцент сделан на интеграции ЗО-моделирования, VR/AR-технологий и адаптивного дизайна в 
образовательные платформы, что позволяет создавать иммерсивные и персонализированные учебные среды.

Современное образование переживает этап фундаментальной трансформации, в ходе которой цифро­
вые технологии не просто дополняют учебный процесс, а становятся его неотъемлемой основой. В этом 
контексте особое значение приобретает интеграция компьютерной графики и веб-дизайна, позволяющая 
переосмыслить традиционные методы преподавания и повысить эффективность усвоения знаний.

Синтез этих дисциплин открывает перед образовательной сферой новые горизонты, обеспечивая ви­
зуализацию сложных концепций и формируя динамичную среду взаимодействия. Объединение компью­
терной графики и веб-дизайна позволяет внедрять интерактивные ЗБ-модели, динамические визуализа­
ции и анимированные интерфейсы, что делает образовательный контент более наглядным и вовлекаю­
щим. Развитие виртуальной и дополненной реальности на базе веб-приложений открывает возможности 
для моделирования исторических эпох, химических структур или инженерных механизмов в условиях, 
приближенных к реальности. В свою очередь, адаптивный дизайн с элементами анимации превращает 
пассивное изучение в интерактивное исследование, что особенно значимо для анализа данных и модели­
рования процессов.

Инновационные методы и их инструменты
Современные образовательные технологии стремятся преодолеть ограничения традиционных мето­

дов обучения, обеспечивая глубокое понимание материала за счет визуализации и интерактивного взаи­
модействия. Синтез компьютерной графики и веб-дизайна играет решающую роль в этой трансформации, 
предлагая новые способы представления знаний [1]. Рассмотрим особенности применения наиболее эф­
фективных методов такого синтеза в ходе изучения учебных дисциплин естественнонаучного цикла.

ЗБ-моделирование и визуализация
Одним из наиболее значимых методов является интеграция 3D-моделирования в образовательные 

процессы. Использование WebGL позволяет встраивать сложные трехмерные модели в веб-страницы без 
необходимости установки дополнительного программного обеспечения, что делает их доступными для 
широкого круга пользователей. Визуализация на основе таких инструментов, как Blender, позволяет соз­
давать детализированные 3D-моде л и. которые могут использоваться в интерактивных симуляциях и лабо­
раториях. Это особенно полезно в инженерных и медицинских дисциплинах, где студенты могут взаимо­
действовать с объектами в виртуальном пространстве.

Виртуальная и дополненная реальность (VR/AR)
Применение технологий VR и AR значительно расширяет образовательные возможности, создавая 

иммерсивные учебные среды. Платформа Unity позволяет разрабатывать VR-симуляции, моделируя учеб­
ные ситуации, которые сложно воспроизвести в реальной жизни. Например, в медицине студенты могут 
отрабатывать хирургические операции в виртуальной среде. В свою очередь, WebXR обеспечивает инте­
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грацию AR-элементов, дополняя учебные пособия интерактивными моделями. Это особенно полезно для 
изучения естественных наук и архитектуры, где визуализация пространственных структур играет ключе­
вую роль.

Адаптивный дизайн и интерактивные элементы
Адаптивный дизайн играет важную роль в обеспечении доступности образовательных платформ. Ин­

струменты вроде Figma помогают проектировать интуитивно понятные интерфейсы, a GSAP позволяет 
добавлять интерактивные анимации, которые делают образовательный контент более динамичным [1]. 
Использование инфографики и интерактивных диаграмм способствует развитию аналитического мышле­
ния у студентов, превращая процесс изучения в активное исследование.

Заключение
Инновационные методы, основанные на синтезе компьютерной графики и веб-дизайна, формируют 

новую парадигму образования, делая учебный процесс более доступным, эффективным и увлекательным. 
Интерактивные и иммерсивные технологии способствуют лучшему пониманию сложных концепций, по­
вышая уровень вовлеченности студентов. Дальнейшее развитие цифровых образовательных инструмен­
тов обеспечит широкие возможности для персонализированного обучения и создания динамичной обра­
зовательной среды, адаптированной к вызовам будущего.
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